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自作教具の活用事例

【作品名】 【学校名】

アンゲーム 日立市立豊浦小学校

【活用できる領域・教科等】 【制作者名】
自立活動

川﨑 信治コミュニケーション能力の育成

【制作の意図】 【使用の方法】
集団の中だと自分の気持ちや考えを伝 ゲームのルール

えることが苦手な児童でも、ゲームをし ①カードをテーブルの上に置き、順番を
ながら会話を楽しむことができる。 決める。

②上から１枚カードを引き質問に答えて
いく。

【制作上の工夫】 ③カードを引いた人は、書いてある質問
・表面には、児童の興味を引く絵柄に を声に出して読み、質問に答える。
する。 ④どうしても答えたくない、答えられな

・裏の質問の話題については､ 児童に い質問については、パスをすることが
とって誰でも答えやすい内容にする。 できる。

【写真】 【見取り図】
表の絵柄 裏の質問

【使用効果と発展】
・ルール上、パスすることができるので、
気楽に会話をすることができる。

・話した内容について、相手から相づち
や「ぼくも」「わたしも」という返し
等があることで自信につながる。

・相手の話を良く聞くことで、相手のこ
【材料・材質・部品等】 ことがよくわかり、 関心をもつこと
・厚紙 ができる。
・写真印刷用紙 (良質な用紙)


